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Mức 1 - Đạt ở mức Thấp - 1%-25% Mức 2 - Đạt ở mức Trung bình - 26%-

50%

Mức 3 - Đạt ở mức Tốt - 51%-75% Mức 4 - Đạt hoàn toàn - >75%

Bản quyền số

1.1: Bản quyền số - MUL13148 - CLO1 - Hiểu và trình bày được các khái niệm, các vấn đề về bảo vệ bản quyền số, các nguyên lý cơ bản 

trong bảo vệ bản quyền số, các vấn đề pháp lý liên quan bản quyền số.

1.1: Bản quyền số - MUL13148 - CLO2 - Hiểu, phân tích được, triển khai vận dụng được các cơ chế bảo vệ bản quyền số, bao gồm: hệ 

thống quản trị bảo vệ bản quyền số (DRM), kiểm soát truy nhập, quản lý cấp phép, định danh và xác thực quyền truy nhập bản quy

1.1: Bản quyền số - MUL13148 - CLO3 - Hiểu, phân tích được, áp dụng được các công nghệ và phương pháp kỹ thuật bảo vệ bản quyền số, 

bao gồm: mã khóa sản phẩm, mã hóa, nén mã hóa, che giấu thông tin và nhúng tin bảo vệ tài sản số, thủy vân số bảo vệ bản qu

1.1: Bản quyền số - MUL13148 - CLO4 - Hiểu biết, nhận thức và phân tích đánh giá được vai trò của pháp luật và đạo đức nghề nghiệp 

trong triển khai các công nghệ bảo vệ bản quyền số.
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Mức 1 - Đạt ở mức Thấp - 1%-25% Mức 2 - Đạt ở mức Trung bình - 26%-

50%

Mức 3 - Đạt ở mức Tốt - 51%-75% Mức 4 - Đạt hoàn toàn - >75%

Thiết kế web cơ bản

1.2: Thiết kế web cơ bản - MUL13149 - CLO1 - Diễn giải được các khái niệm liên quan đến website, thiết kế website, thiết kế giao diện 

website. Diễn giải được mục tiêu thiết kế về khả năng sử dụng của website.

1.2: Thiết kế web cơ bản - MUL13149 - CLO2 - Trình bày được quy trình thiết kế website. Trình bày được các công việc của thiết kế kiến 

trúc thông tin Trình bày được các yếu tố cơ bản trong thiết kế giao diện trang.

1.2: Thiết kế web cơ bản - MUL13149 - CLO3 - Biết cách vận dụng các công việc cần thiết để thiết kế kiến trúc thông tin của website; Biết 

cách vận dụng các yếu tố cơ bản để trình bày bố cục và thiết kế giao diện trang web. Biết cách vận dụng ngôn ngữ HTML
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Mức 1 - Đạt ở mức Thấp - 1%-25% Mức 2 - Đạt ở mức Trung bình - 26%-

50%

Mức 3 - Đạt ở mức Tốt - 51%-75% Mức 4 - Đạt hoàn toàn - >75%

Thực tập tốt nghiệp

1.3: Thực tập tốt nghiệp - MUL15127 - CLO1 - Vận dụng kiến thức khoa học và công nghệ của ngành học để xác định các giải pháp nhằm 

giải quyết vấn đề thiết kế ứng dụng , phát triển ứng dụng đa phương tiện tại đơn vị thực tập

1.3: Thực tập tốt nghiệp - MUL15127 - CLO2 - Áp dụng các kỹ thuật, công nghệ và công cụ bảo mật phù hợp để triển khai giải quyết vấn đề 

thiết kế ứng dụng , phát triển các ứng dụng đa phương tiện được giao tại đơn vị thực tập

1.3: Thực tập tốt nghiệp - MUL15127 - CLO3 - Vận dụng kỹ năng giao tiếp hiệu quả tại đơn vị thực tập

1.3: Thực tập tốt nghiệp - MUL15127 - CLO4 - Thể hiện phẩm chất đạo đức và trách nhiệm nghề nghiệp trong thời gian thực tập tại đơn vị
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Mức 0 - Không đạt - 0% Mức 1 - Đạt ở mức Thấp - 1%-

25%

Mức 2 - Đạt ở mức Trung bình -

26%-50%

Mức 3 - Đạt ở mức Tốt - 51%-

75%

Mức 4 - Đạt hoàn toàn - >75%

ĐỒ ÁN TỐT NGHIỆP

1.4: ĐỒ ÁN TỐT NGHIỆP - MUL15128 - CLO1 - Áp dụng tri thức khoa học, công nghệ và mỹ thuật để xác định các giải pháp giải quyết 

các vấn đề phức hợp trong lĩnh vực công nghệ đa phương tiện.
1.4: ĐỒ ÁN TỐT NGHIỆP - MUL15128 - CLO2 - Thiết kế các giải pháp đáp ứng một tập hợp các yêu cầu cụ thể trong lĩnh vực công 

nghệ đa phương tiện.
1.4: ĐỒ ÁN TỐT NGHIỆP - MUL15128 - CLO3 - Áp dụng các kỹ thuật, công nghệ và công cụ thiết kế sản phẩm hoặc phát triển ứng 

dụng để giải quyết các vấn đề liên quan đến lĩnh vực công nghệ đa phương tiện.
1.4: ĐỒ ÁN TỐT NGHIỆP - MUL15128 - CLO4 - Làm việc nhóm, phân chia nhiệm vụ và phối hợp với các thành viên để đạt được mục 

tiêu dự án
1.4: ĐỒ ÁN TỐT NGHIỆP - MUL15128 - CLO5 - Thuyết trình một cách rõ ràng kết quả dự án/sản phẩm/công việc.

1.4: ĐỒ ÁN TỐT NGHIỆP - MUL15128 - CLO6 - Nhận thức được vấn đề đạo đức và trách nhiệm nghề nghiệp trong lĩnh vực công nghệ 

đa phương tiện.
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Xử lý ảnh và video

2.1: Xử lý ảnh và video - MUL14125 - CLO1 - Diễn giải được các khái niệm cơ bản về ảnh số và các kỹ thuật cơ bản về xử lý ảnh và video 

số.

2.1: Xử lý ảnh và video - MUL14125 - CLO2 - Đánh giá được hiệu quả của các thuật toán nhằm ứng dụng vào trong những trường hợp cụ thể 

của bài toán xử lý ảnh và video.

2.1: Xử lý ảnh và video - MUL14125 - CLO3 - Vận dụng được các thuật toán để phát triển các ứng dụng xử lý ảnh và video.
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Lập trình game cơ bản

2.2: Lập trình game cơ bản - MUL1446 - CLO1 - Diễn giải được các khái niệm về game, video game, phân loại video game, quy trình 

phát triển video game

2.2: Lập trình game cơ bản - MUL1446 - CLO2 - Đưa vào thực tế được các công việc phải làm trong quy trình phát triển game

2.2: Lập trình game cơ bản - MUL1446 - CLO3 - Lên kế hoạch tổng thể triển khai được các những công việc cần thiết trong các giai đoạn 

phát triển game đáp ứng các nhu cầu khác nhau trong thực tế
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Chuyên đề phát triển ứng dụng đa phương tiện

2.3: Chuyên đề phát triển ứng dụng đa phương tiện - MUL1451 - CLO1 - Tổng hợp được khả năng kiến thức chuyên môn liên quan tới 

phát triển ứng dụng đa phương tiện

2.3: Chuyên đề phát triển ứng dụng đa phương tiện - MUL1451 - CLO2 - Giải thích và triển khai được các kiến thức liên quan tới phát 

triển ứng dụng đa phương tiện
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Phát triển ứng dụng thực tại ảo

2.4: Phát triển ứng dụng thực tại ảo -MUL14129 - CLO1: Diễn giải được các khái niệm thực tại ảo, thực tại ảo tăng cường và một số mốc 

lịch sử phát triển của thực tại ảo, các thành phần cần có trong một hệ thống thực tại ảo, đặc tính cơ bản của hệ thống th

2.4: Phát triển ứng dụng thực tại ảo -MUL14129 - CLO2: Trình bày được các phép biến đổi đồ họa trong thực tại ảo bao gồm: phép quay, 

phép dịch chuyển, phép biến đổi tỉ lệ, phép biến đổi vùng nhìn. Trình bày được sự quan trọng của ánh sáng trong thực tại ả

2.4: Phát triển ứng dụng thực tại ảo -MUL14129 - CLO3: Biết cách vận dụng mô hình vòng đời ứng dụng thực tại ảo và lập trình quản lý 

vòng đời ứng dụng thực tại ảo. Biết cách vận dụng xây dựng giao diện ứng dụng thực tại ảo. Biết cách vận dụng được các yếu
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Thiết kế ấn phẩm điện tử 1

3.1: Thiết kế ấn phẩm điện tử 1 - MUL14138 - CLO1 - Tổng hợp được các kiến thức liên quan đến khái niệm, lịch sử ra đời và vai trò của ấn 

phẩm điện tử.

3.1: Thiết kế ấn phẩm điện tử 1 - MUL14138 - CLO2 - Có kiến thức và kỹ năng liên quan đến các yếu tố chính trong thiết kế ấn phẩm điện 

tử.

3.1: Thiết kế ấn phẩm điện tử 1 - MUL14138 - CLO3 - Phát triển và thiết kế ấn phẩm điện tử
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Thiết kế hình động 2

3.2: Thiết kế hình động 2 - MUL14140 - CLO1 - Tổng hợp và trình bày được các kiến thức tổng quan về khái niệm, quy trình thiết kế hình 

động 3D

3.2: Thiết kế hình động 2 - MUL14140 - CLO2 - Trình bày và thực hành được các nguyên lý về chuyển động 3D

3.2: Thiết kế hình động 2 - MUL14140 - CLO3 - Có kỹ năng thiết kế hình động 3D
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Kịch bản Đa phương tiện 

3.3: Kịch bản Đa phương tiện - MUL1423 - CLO1 - Trình bày được những kiến thức cơ bản về khái niệm, phân loại kịch bản, ý tưởng kịch 

bản, chất liệu cho ý tưởng

3.3: Kịch bản Đa phương tiện - MUL1423 - CLO2 - Tổng hợp và giải thích được phương pháp xây dựng ý tưởng và cách phát triển kịch bản

3.3: Kịch bản Đa phương tiện - MUL1423 - CLO3 - Xây dựng và tổ chức được cách viết kịch bản
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Chuyên đề thiết kế ĐPT

3.4: Chuyên đề thiết kế ĐPT - MUL1465 - CLO1 - Tổng hợp được khả năng kiến thức chuyên môn liên quan tới thiết kế

3.4: Chuyên đề thiết kế ĐPT - MUL1465 - CLO2 - Giải thích và triển khai được các kiến thức thiết kế và đồ họa


